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儖仼ס鎇

٬䗯㕔־عشؾ٭ذ٤ؕס⛮꽦عشؾ٭ذ٤ؕס吾碟ך⛰ף⛮꽦׀ך┩槡
䬵◍⛣┕ס杯㲔עٜٔز٭ف٬
٬ⵀٜذةظا٠ס㛙鞁暠䐂
ّ٭ؚنعشٚو־ص٤ط٤ؤ٬
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䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف
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䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف

Meta(⩕fecebook)ס䤷鞲갮䇗ꝴ1⩚⫃飃
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䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف
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VRデバイス普及率予測

テレビ PC 携帯電話 VR（悲観） VR（標準） VR（楽観）

㎁⫂VRסتؕفظ俊⹕曍◀峮1㳃ס⺏1מ侇♏

٤4٘ب٭ِٖٝبךعؙؕٛؠُؕ־ذ٭ظ㎁⫂俊⹕曍ס٬PC٬䯥䅮꧅鎇لٝط



峮◀ַֹכםמؔطٛؿֿُؕ☔ַםַיז✳յםמ꽦ֿ⺎耆⛮ס璡⺱כٜؓٛעמյ2050䇗״ע寀鵀מ2030䇗ֿ˙ت٭فذ狜ꝴْٜٔز٭فס┕٤ٚؕ٤؛˘䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف

䥁睛փ⺬榤哅踄כ啶鵰鬇䬵גׄ⺸מ㲔杯ס㣓׀גֵ仼儖榤哅縒ֻס榤哅鐧削鼧Vol.70  2050䇗ײꉏ车榤哅鐧削鼧. 2020䇗ւײ
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䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف

㎁⫂ْت٭فذ䄫㕙釨嘗2026ע䇗1מ⩚⫃飃ֻס◀䘶

湭ꄇ磬岷溿狒䢥鐧(2022䇗9僖21仼)6



䄫㕙哭媲ٜٔز٭ف

⭳䢥└虗稀⺬溿狒䢥2022䇗6僖1仼

Citiت٭فذْע域┩♏כعشؾ٭ذ٤ؕס鍐❫8ַֹכٜغ⩚13鍐❫לםյ⺨炘喋չמ䄫㕙◀峮
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☭炘磆⚡عؙؕٛؠُؕ
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喋չם⺎耆䓪כז骰鲣מ
˘ր湳ցע鐍ֿ舅榺גזםמֹ׀ךמնրցע鐍ֿ舅榺עכ׀ךמ銧ַֻםն˙ُؕס׆עعؙؕٛؠ鐐갭ס鉮婊מ磝ךכ׆׳յ喋չיזכמ☔םյ喋չם⺎耆䓪յכז骰鲣כַג׀ַימסם縒ֻױַיն

Our Purpose
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鷹⪮錃⤓ֿ扛ַ

Ⳃ槆儖ַׂמ־ֿصؤעך

냕ַֿٜغ٭ـյַֿג綗ַמٞو

րցֽׄמ喋չם㙆

㛻㚺ֿס车ׂךױ㕙䢥׀ך
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「⾒る」ではなく「する」が特徴の
バーチャル技術によって、
体験そのものを進化させる

What we do
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ם硜ֿ扛ׂ⯆ס⪮鷹յ㕙䢥ףֵך狜ꝴٜٔز٭ف
րցֿ攐䐶ٜٔز٭فס䤗软כ׆׀ךך
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׀ך孨榫٭ةٞؿؠطמյ⛮꽦ףֵך狜ꝴٜٔز٭ف
րցֿ攐䐶ٜٔز٭فס䤗软כ׆׀ךך
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ΖסٞوⳂ׀泘מ⯥ס辐炐
Η曑ٜ٭ٞع٤ؤغ٭متס

ׄ؆曑1,087╈☔1,128עך☔ֿ䤗綗䐂
◄❆
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ΖסٞوⳂ׀泘מ⯥ס辐炐
Η䍚ַ⩞璡յ䣆⩕ֿ釤ֻםׂׂמ釐碛ꪜ辐炐

◄❆
巕䫘ס二☔溿⟣עך㲔䤗♓┕ס綗捘Ⲗ冽澬鏀
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VRֿ䤗软綗䐂מⲖ冽ֵֿ杼榺
־ַם־亠嫎ֿعشوعؗؓס׀յⳂעסַםםמֹ׀ךךׄדⳂ槆儖אא

䤗软綗䐂מ䑒釐تجٞوסח3ם ַם׀ך־عشو٤ؕעךⳂ槆յ儖הֹ
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VRֿ䤗软綗䐂מⲖ冽ֵֿ杼榺
־亠嫎عشوعؓؗ׀Ⳃעך狜ꝴٜٔز٭فյךסם耆⺎ֿعتب꽦ؓ⛮מ٭ةٞؿؠط

־ך־ַַףֻ✳⛮骰ֹל榫⛼מعشو٤ؕ

־ך⛮־ַַףֻ✳⛮骰ֹל榫⛼מعشوعؗؓ
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˘儖䎎ַֹכ˙םמֹ׀ךמⲖ冽䓪عشِؤמյրֹֿסٜٔز٭ف➘⮵ցׂח
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琂⺬⨣⛣䓪
րցסא׆־ַיזד׆מյٜٛؓٛٔز٭فֵסؔط⛮꽦ׂח䤗软

ր杯㲔מֹס骰⛮ֵסؔطֹٛؓٛ✳⛮꽦ցעמ״גׂח䤗软ⱱֿ䑒釐
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䤗软מ㵚鍐❫㰢软嚀꞊鵽䯥 ☽炘鵽䯥

╚⤹縖

䤗软걘ゖ
典◹㛻㰢⩝珷熭㰢䤗软䷷䪧牓釤伷䎳

㸓┖鋗䒝溿狒韛韛

Facebook Oculus for Business ꝧ氦מّٚءٞو٭ػع٭ق仼儖⮣⹆ⱶ

飃냕鉮⥼䈱VR/ARعشجغشىꝧ氦Varjo(٥ٜؒٙ)סրSoftware Partner Programցמ⹆槆

㰢软嚀꞊☽炘סכ鵽䯥מ䤗软ⱱמ냕ַׂי״
琂⺬⨣⛣䓪
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狜ꝴٜٔز٭ف٬ص٤ط٤ؤٜٔز٭فցրסיכٚن٤ֻؕ✳מ⮵➘מ舅榺ֿ☔סי⪑
㛰

綗䐂ַג䤗软מ⛮DL 䙫閁┖ך穒綗 ⛮Ⳃמ־䤗软綗䐂
❆ُّطتبء٤ؼ٭ٝعסتؠشٛع

出典︓ラリー・ウォシャウスキー・アンディ・ウォシャウスキー監督,マトリックス,キアヌ・リーブスほか出演,1999,ヴィレッジ・ロードショー・ピクチャーズ、シルバー・ピクチャーズ製作,出版年1999年（DVD）
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Do with XR
րXRײיזךցֿ䎎╈ס┩גזםמ⯥ג㲔杯ն
ր杯㲔ײיזךցמ־סրXRײיזךցַֹכ鹟䥃罈ֿ䎎מ⯥ג㰆㏇յסי☔ֿ侇ꝴ㕙䢥מלם窜յր湳嚀⚡ցׂםךׄדր嚀⚡ց◷ס╈ס┩׀ך㲔杯泘䧗ױַיն

Our Vision
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鞲ꄋ鐧鷼氦辐ն◄哅2ث٭ؘنעն
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嫰ⱱꯛ㓊
典◹㛻㰢⩝珷熭㰢䤗软溿狒מככ٭ذ٤جյ杯㲔מⲖ冽ٜٔز٭فֵס䤗软ס溿狒מ嫰ⱱ

典◹㛻㰢 ⩝珷熭㰢䤗软䷷䪧牓釤伷䎳(ُؕعؙؕٛؠ䤗软걘ゖ)
典◹㛻㰢 炘⚡☔ⶤ㚖䃷㽂☝⺒ُؕعؙؕٛؠCTO 
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嫰ⱱꯛ㓊
րPDCٜؠؕئցג⯞מ䤗软ס孨榫יזמյրց⛮꽦ס鶟➢ն

炐־ַַףعشوعֹؗؓל:榫Plan⛼מعشو٤ؕ

ؠشفغ٭ؔن榫Check磵冽⛼מعشو٤ؕ

ׂ־亠☼סعشوع榫Doؓؗ⛼מعشوعؗؓ
ؠشفغ٭ؔن榫Check磵冽⛼מعشو٤ؕ
˟♓PDC筝鲭
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◄❆Ζׄ؆曑

րPDCٜؠؕئցٜٔز٭فגز٭ٞوؓמ⛮꽦
:榫Plan⛼מعشو٤ؕ
炐־ַַףعشوعֹؗؓל

:榫Do⛼מعشوعؗؓ
ׂ־亠嫎عشوعؗؓ

:榫Check⛼מعشو٤ؕ
磵冽ؠشفغ٭ؔن

動画や本で⾒て想像する

お⼿本を⽬の前に表⽰し真似る 理想的な軌道と⾃分の軌道を対⽐表⽰
アシスト付で“やってみる”
(例:⽟の速度を遅く調整)

ٜٔز٭ف

杯㲔

SLOW
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◄❆Η巕䫘

րPDCٜؠؕئցٜٔز٭فגز٭ٞوؓמ⛮꽦
:榫Plan⛼מعشو٤ؕ
炐־ַַףعشوعֹؗؓל

:榫Do⛼מعشوعؗؓ
ׂ־亠嫎عشوعؗؓ

:榫Check⛼מعشو٤ؕ
磵冽ؠشفغ٭ؔن

ٜٔز٭ف

杯㲔

⾃分の動きを点数評価お⼿本を⽬の前に表⽰し真似る
アシスト付で“やってみる”

(例:実際よりも視界を明るく調整)

※現実の溶接中の視界再現(暗く狭い)

動画や本で⾒て想像する
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鶟车╈ס溿狒

榤㰢鵽䯥ך僃⩝珷ٜٔز٭فס䤗软ס溿狒٬炘⚡㲔逷鶟车╈
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溿狒⫂㳊ס鎋碷

╈鶟车כEM喋ؤٜيؤXR×巕䫘
“する”をバーチャル化 効果性を検証 社会実装

⽤途を絞る 新⼈研修

“する”を絞る 溶接技術のうちアーク溶接、
半⾃動溶接、TIG溶接

実装 監修頂きながら、
溶接をバーチャル化

内部検証 リアルとバーチャルで
学習効果を⽐較

外部検証 販売しニーズおよび
市場性を確認(国内/海外)

改善/追加検証 機能追加、体験できる
溶接技術を追加

「本当にできるようになる」を
⽬的に、学習できるコンテンツ
の質や量を拡充。
世界で使⽤できる研修コンテンツ
を⽬指す。
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╈鶟车כXR×䍏釱媩殴⛨⹘よ◄喋٬Innojin喋
“する”をバーチャル化 効果性を検証 社会実装

⽤途を絞る ⼦供の弱視治療

“する”を絞る 弱視のうち
不同視弱視と斜視弱視

実装 監修頂きながら、
治療内容をバーチャル化

2025年度中の
医療機器承認取得を⽬指す
従来のアイパッチ治療と同等の治療効果が
ある、
医師が処⽅する治療アプリとしての社会実
装を⽬指す。

内部検証

外部検証

改善/追加検証

検証中

治験、薬機法に基づく
承認申請を予定。

検証中

溿狒⫂㳊ס鎋碷
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מ耆⺎عتب٤ُؓ٭ٖكׂםךׄדعتبؓ٭ةٞؿؠطյמ嚀耆ؕٝوزُٜ

扛ַն䑒釐丝ֻ⪮鷹⤓յ錃䑒釐ֻא㕙䢥ն侇ꝴמ耆⺎ך狜ꝴٜٔز٭ف꽦ֿ⛮ם刎鬁榫⛼מعشوعؗؓמعشو٤ؕסא׆־䷷מ☔

☪䏲ס磝ײ杯㲔♓┕סⲖ冽䓪ס鴑姲(ُٜؕٝوز嚀耆)
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䤗软畘杼ךכ׆磝笝סיכ䤗软ٜٝي⺸┕(䏼哅ٜيٝסյ綗捘غ٭متյלםع٤ַَؕ׀טױח畘杼)

☪䏲ס磝ײ杯㲔♓┕סⲖ冽䓪ס鴑姲(䤗软ٜٝي畘杼)
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⠕☔כ磝笝ٜٔز٭ف˙׀ך˘ס䤗软ך䶹ֻ

䤗软ٜٝي畘杼

狜ꝴٜٔز٭ف
عتبؓ٭ةٞؿؠط عتب٤ُؓ٭ٖك

☪䏲ס磝ײ杯㲔♓┕סⲖ冽䓪ס鴑姲(⪒⛮ْؕة٭)

36



杯㲔♓┕סⲖ冽䓪泘䧗יյARյ⺨牊تؕفظյٓ٭ٔزؤ؞٤٘ب٭璡溿狒㵚霄
☪䏲ס磝ײ杯㲔♓┕סⲖ冽䓪ס鴑姲(־סא)

メガネ型デバイス

AR ⼿に装着するデバイス等
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⮵➘יז䤗软ٜٔز٭ف
ր二סַցր鎇갭סםցׂםעךյ杯㲔荁ַ׀ךֿכ׆ַׂימס䣆壿ٜٔز٭فסיכ䤗软ס❫⡁מ╈ס┩㷐ׄյ㲔䚉יꮼׄמֹն

նױ׀ַי״溿狒鶟ס״גסא
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♏辐稤䏔CEO 㸓儖 䏃嬣
烕䢔㛻㰢哅䏲յ⛨⹘よ◄⪌炘նؓؓة/╈典璡ס宾㛙䄫㕙ֽׄמ舅Ⳃ髪٭ذ٭ٖلٛعتؔظ⹕צ鮖⭳מ䏼◄ն典ؓؓة⺸ׄ꧅ⱱEPC䥵䎎ն磬ㅀ٬ㅀ哅⪒芗䥵䎎յ骰⛮䓪⛂ֹXRס炘⚡㲔逷䫟鶟ն

CTO 䃷㽂 ☝⺒
䜲䟔紶㗒㛻㰢哅䏲յNTT⪌炘ն䗯㕔䬠炐ס☔יזמ䙫培⺸┕䶹䭤סّطتب溿狒ꝧ氦מ䏼◄նסא䏲յ☔ס骰⛮氳┕⺸ٜ؞تם䶹䭤VRׄ؆曑ّطتبء٤ؼ٭ٝعꝧ氦ն二䤗软ס溿狒ꝧ氦䥵䎎典◹㛻㰢 牓釤溿狒㲜 炘⚡☔ⶤ㚖ն

炘ס⭳骰♿哅

磬ㅀ㷺磆☭
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轑鵟նמذ٭ظյ☔מյ┩מ╈סն
նױ׀ַי❠耆䓪䬠⺎ַ二מ╈ס┩յךכ׆ַׂי䦡ׅכ׆׀ךֿ☔յמ耆⺎כ׆גז־ם׀ךעך杯㲔עعؙؕٛؠյُؕי溿狒٬ꝧ氦鵟ס䤗软Ⳃׄמֹס杯㲔┕ٜٔز٭ف

Our Mission
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⚡炘哭釐

⚡炘⺲
䢥㏇㏐
♏辐縖
錃玮
鞲儖ꄋ
╚釐劔╚
䌕⩝
䤗软걘ゖ

劔䌋⚡炘عؙؕٛؠُؕ
典◹齉⿁䃷典◐⹚榹5┊泘22-7 娢榹㸓KAYKAYؙؗ101عت⺘㲜
㸓儖 䏃嬣
2019䇗1僖11仼
1⧠⫃ (鞲儖鐧鷼갮碵銶2.4⧠⫃)
典㛻IPCյ Monozukuri VenturesյTokyo XR Startupsյ稤䏔
לםEMյ典◹㛻㰢յ◹齉㛻㰢յPanasonicյDunlopؤٜيؤ
牓釤 伷䎳(典◹㛻㰢 ⩝珷熭㰢䤗软溿狒٭ذ٤ج ䷷䪧)
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