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血を通わす。データに、人に、世の中に。
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VRデバイス普及率予測

テレビ PC 携帯電話 VR（悲観） VR（標準） VR（楽観）

VR 1 1
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Our Purpose
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「⾒る」ではなく「する」が特徴の
バーチャル技術によって、
体験そのものを進化させる

What we do
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ΖסٞوⳂ׀泘ס⯥מ辐炐
Η曑ٜ٭ٞع٤ؤغ٭متס

1,128 1,087
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ΖסٞوⳂ׀泘ס⯥מ辐炐
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VR
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VR
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㸓┖鋗䒝溿狒韛韛

Facebook Oculus for Business 

VR/ARVarjo( ) Software Partner Program
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DL

出典︓ラリー・ウォシャウスキー・アンディ・ウォシャウスキー監督,マトリックス,キアヌ・リーブスほか出演,1999,ヴィレッジ・ロードショー・ピクチャーズ、シルバー・ピクチャーズ製作,出版年1999年（DVD）
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Do with XR
XR

XR

Our Vision
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Plan:

Check

Do
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PDC
Plan:

炐־ַַףعشوعֹؗؓל
Do:

ׂ־亠嫎عشوعؗؓ
Check:

磵冽ؠشفغ٭ؔن
動画や本で⾒て想像する

お⼿本を⽬の前に表⽰し真似る 理想的な軌道と⾃分の軌道を対⽐表⽰
アシスト付で“やってみる”
(例:⽟の速度を遅く調整)

ٜٔز٭ف

杯㲔

SLOW
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PDC
Plan:

炐־ַַףعشوعֹؗؓל
Do:

ׂ־亠嫎عشوعؗؓ
Check:

磵冽ؠشفغ٭ؔن

ٜٔز٭ف

杯㲔

⾃分の動きを点数評価お⼿本を⽬の前に表⽰し真似る
アシスト付で“やってみる”

(例:実際よりも視界を明るく調整)

※現実の溶接中の視界再現(暗く狭い)

動画や本で⾒て想像する
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XR× E M
“する”をバーチャル化 効果性を検証 社会実装

⽤途を絞る 新⼈研修

“する”を絞る 溶接技術のうちアーク溶接、
半⾃動溶接、TIG溶接

実装 監修頂きながら、
溶接をバーチャル化

内部検証 リアルとバーチャルで
学習効果を⽐較

外部検証 販売しニーズおよび
市場性を確認(国内/海外)

改善/追加検証 機能追加、体験できる
溶接技術を追加

「本当にできるようになる」を
⽬的に、学習できるコンテンツ
の質や量を拡充。
世界で使⽤できる研修コンテンツ
を⽬指す。
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XR× Innojin
“する”をバーチャル化 効果性を検証 社会実装

⽤途を絞る ⼦供の弱視治療

“する”を絞る 弱視のうち
不同視弱視と斜視弱視

実装 監修頂きながら、
治療内容をバーチャル化

2025年度中の
医療機器承認取得を⽬指す
従来のアイパッチ治療と同等の治療効果が
ある、
医師が処⽅する治療アプリとしての社会実
装を⽬指す。

内部検証

外部検証

改善/追加検証

検証中

治験、薬機法に基づく
承認申請を予定。

検証中
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AR
( )

メガネ型デバイス

AR ⼿に装着するデバイス等
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CEO 

/ EPC XR

CTO 
NTT

VR
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Our Mission
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IPC Monozukuri Ventures Tokyo XR Startups
E M Panasonic Dunlop
( )
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