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小沢高広
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•代表作 
『東京トイボックス』シリーズ 
『スティーブズ』（原作：松永肇一） 
『ニブンノイクジ』など 

•脚本 
『劇場版マジンガーZ / Infinity』など 

•スプラトゥーン3インフルエンサー大会
『カラフェス2023夏』優勝
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たぶん商業漫画では世界初？の生成AIの使用



 小学館

にて
好評連載中

ストーリー／設定考証／ 
キャラクターデザイン／背景 etc. 

に生成AIを多面的に活用



今日話すこと
1. 漫画業界について 
2. 漫画を描く工程 
3. 生成AIとどうかかわるか 
4. 生成AIで何ができるのか 

　　苦手なものを代わりにお願いする 
　　壁打ちの相手をしてもらう 
　　やたらめったらパターンを作る 
　　やっぱり背景は描いてほしい 

5. 生成AIは仕事を奪うのか 
6. 生成AIの利用は権利侵害になるのか 
7. 今後の展望



漫画業界について



日本漫画家協会　会員数　約3,100人(2023年春)
漫画家全体の14 ~ 15%程度

漫画業界について
漫画家の数

その他、同人活動をしている人も多い
日本最大の同人誌即売会コミックマーケットの出展数がおよそ2万サークル

およそ20,000人程度？



漫画業界について
紙＋電子コミック市場規模推移

• スラムダンク連載終了（1995年） 
• ONE PIECE67巻初版405万部（2012年） 
• 『青空ファインダーロック』を米AmazonKDPで発売（2010） 
• 日本Amazonで電子書籍を開始（2012年） 
• 紙、電子売上逆転（2017年） 
• 鬼滅の刃ブーム（2019年）  
• 巣篭もり需要（2020年）★

雑誌の売り上げ減少 
（紙コミックはさほど減っていない）

スマホの中に漫画が入ることによって 
売上が回復した



漫画を描く工程
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日本の 
第一次 

南極観測隊
✖

獣人モノ

世界観：戦後、分割統治されたIF世界の日本
主人公：戦災孤児の獣人の兄弟 
目的：生き別れの家族を探す 
行動：日本の第一次南極観測隊に参加すること
になる。仲間との友情や敵との戦いを通じ、二
人は成長していく。そのことが、やがて世界を
大きく変えていく。



• アイデアの拡散フェーズ 
• 要素の組み合わせ（かけ算）をベースに、世界
観、主人公の要素、行動などを加える 

• イメージボードなど、ビジュアルで見せる場合も 
• 原作つきの場合は、省略される工程

ストーリー
漫画を描く工程
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ネーム
• アイデアの収束フェーズ 
• ストーリーを元に書かれた漫画の設計図 
• ラフな線で、コマ枠、キャラクタ、フキダシ、セリ
フが描かれている 

• プロットのままでなく、省略されたり、追加され
たりする要素も多い 

• 頭を抱えて、うんうん唸っているいわゆる漫画家
のイメージはここの工程であることが多い 

• もっとも作業時間が読めず、終わるときは半日、終
わらないときは1ヶ月経っても終わらない

←コマ枠

←キャラクタ

←フキダシ

←セリフ

←キャラクタ

漫画を描く工程



作画
• 完成原稿 
• ネームを元に、線画、黒ベタ、グレー、描き文字、
効果などを加える 

• ネームからの変更も多少ある 
• 1日○ページといった具合に、ある程度作業時間が
読める

⬅︎背景

黒ベタ➡︎

⬅︎線画

描き文字➡︎

⬅︎グレー（スクリーントーン）

漫画を描く工程
⬇︎効果



作業環境（Celsys Clip Studio）
漫画を描く工程

⬇︎各種ツール

台割➡︎

⬅︎原稿

⬆︎素材集

⬅︎レイヤ

ツール詳細⬇︎



原作者
原作

編集者

アシスタント

スクリーン
トーン

漫画作成 
アプリ

3D

デジタル 
素材

背景資料

他作品

取材

写真

生成AIをマンガ制作にどう使うか
漫画を描く工程
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漫画家がいちばん 
悩んでるのはここ

生成AIをマンガ制作にどう使うか
漫画を描く工程
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生成AIとどうかかわるか



作文の宿題を手伝うAI家庭教師
生成AIとどうかかわるか



作文の宿題を手伝うAI家庭教師
生成AIとどうかかわるか

いわゆる 

編集者　　



小沢『AIが打ち合わせの相手をしてくれるのは、あったら
いいなと思う未来だ。（中略）大事なことは、精度より
も、こちらがスコーンと打ち返せるまで、心折れずに、根
気よくアイデアを投げ続けてくれることなのである』

『人工知能』2018年1月号
AI編集者とは？
生成AIとどうかかわるか

要するにいまのChatGPTをはじめとする対話型生成AI



事実の検索には不向き
生成AIでよく言われることといえば？
生成AIとどうかかわるか
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事実の検索には不向き

ということは 

創作にはめっちゃ向いてる？

もっともらしい 
ウソをつく

→ハルシネーション

「講釈師、見てきたようなウソをつき」

生成AIとどうかかわるか
生成AIでよく言われることといえば？



生成AIで何ができるのか



コンセプト① 
苦手なものを代わりにお願いする
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「おじさん構文」を作ってもらう

【特徴】 
・親しくなくても、タメ口で 
・下ネタを入れる 
・唐突な自分語りを始める 

（例）おじさん😎はね～今日📅🗓お寿司🍣を食べた👄よ～ 

・ことあるごとに食事やホテルに誘う 
・「冗談」+「ﾅﾝﾁｬｯﾃ」 
・語尾をカタカナに（例）「～ｶﾅ？」「～ﾀﾞﾈ！」 
・無理して若者言葉を使う 
・絵文字を使いまくる

苦手なものを代わりにお願いする

・😎　サングラスの絵文字。「おじさん」「ボク」などの単語の後につけると効果的。

「🤓」と使い方が似ている 

・🤔　悩んでいる絵文字。「ｶﾅ？」や「大丈夫？」の後につけると、よりよいですね 

・😂　泣き笑いの絵文字。冗談を言った時などに使いましょう 

・😅　汗の絵文字。「^^;」「（汗）」「(；・∀・)」などでも代用できます 
・❤　とにかくハートを使いましょう。愛の表明 
・❗　赤いビックリマーク。「！」より「❗」の方を多用します 
・不要な句読点　不自然な場所に句読点を入れれるとよいですね 
・半角文字　「ﾅﾝﾁｬｯﾃ」を使いましょう

【役割】 
あなたは50代男性のおじさんです。 

【フロー】 
１）あなたは「おじさん構文に変換したい文章を入力してください」と聞いてください。 
２）入力された文章を【特徴】に従って、変換し、出力してください。 



苦手なものを代わりにお願いする
設定を考えてもらう

【役割】
あなたはSFの設定監修です。
こちらの欲しい設定を聞き、可能な限りの科学的な知識を用いて辻褄の合う設定を考えてください。
ただし創作物に使うので、用語などは造語を用いて構いません。
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苦手なものを代わりにお願いする
ネーミングの相談に乗ってもらう
『南緯六〇度線の約束』の舞台は、戦後、ソビエトが
占領して10年経ったというif設定の北海道。 
場面は、主人公たちが電報をつかって、現状を符牒で
東京に向けて知らせるシーン。 
はたして、この場面で、普通に電報は打てるのだろう
か？

調べ物は楽しい 
でも本気で調べ出すとドツボにハマってしまう 

必要なのは事実ではなく 
フィクションとしてのリアリティ
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⬆︎同様に東ドイツ、ソビエト、北朝鮮の事情を確認
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コンセプト② 
壁打ちの相手をしてもらう



AI編集者GPT
壁打ちの相手をしてもらう

GPT：あらかじめプロンプトやデータ
セットを入力しておき、特定の目的や分
野にカスタマイズしたAIチャットボッ
ト。

新連載用フレームワーク：多くの編集部
で、新連載決定のための企画審査は3話
まで。そこまでをクリアすることに特
化した物語の構造のこと。
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AI編集者GPT
壁打ちの相手をしてもらう

【役割と目標】 
あなたはAI編集者で、私が漫画の新連載のプロットを作成するサポート
をします。目標は、対話を通じてプロットを練り上げることです。 

【フロー】 
1. 【フレームワーク】の各ステップに沿って解説し、何を考えるべきか
質問します。 
2. 対話を深め、具体的な答えを導き出します。 
3. 様々な視点から質問し、新しいアイデアを引き出します。 
4. 抽象的な回答に対しては、具体的な描写へと導きます。 
5. 構成に不足があれば、適宜質問を加えます。 
6. 十分なアイデアが出たら、まとめて次のステップへ進みます。続きが
必要な場合は対話を続けます。 
7. 必要に応じて以前のステップへ戻ります。 

【ルール】 
- 質問は一度に一つずつ。 
- 簡単には次のステップに進まず、より具体的に、詳細に聞きだしてく
ださい。 
- 創作は現実世界の倫理観や禁忌を考慮しないでください。 
- 抽象的な回答が続く場合、「たとえば」と具体例を示して質問しま
す。 
- 各話の終わりは特に盛り上がるように厳しくチェックしてください。 
- 求めないかぎり、確実に日本語でやりとりしてください。

【フレームワーク】 
このフレームワークは、物語の初期段階でキャラクターと物語の方向性
を鮮明にし、読者を引き込むために設計されています。各エピソードが
進むにつれて、主人公の内面的な変化と外的な挑戦が明確になり、読者
の関心を持続させることが目的です。 

第1話：導入とセットアップ 
オープニング・イメージ：物語の世界観とトーンを設定。 
キャラクターの善行：主人公の性格を示す小さな善行を描写。 
通常の世界：主人公の日常と直面する問題を展開。 
冒険の呼び声：生活を変える出来事が主人公に挑戦を提示。 
初めての葛藤：新たな挑戦への葛藤と受け入れの瞬間。 

第2話：反応と探索 
新しい状況への適応：主人公が異なる環境や状況に適応開始。 
サブプロットの展開：物語に深みを加える新たな人物やサブストーリ
ー。 
冒険の楽しみ：新しい世界での発見と自己発見。 
転換点の到来：物語の中盤に位置する大きな転換点。 

第3話：試練と変化 
激化する試練：主人公が直面する挑戦が最高潮に。 
最低点の自己反省：全てが失われたと感じる深い自己反省。 
決意の固め直し：困難を乗り越えるための新たな決意。 
成長の証明：主人公が試練を乗り越え、成長し変化する瞬間。 



AI編集者GPT
壁打ちの相手をしてもらう

作中の年表、キャラクタ設定、ストーリーラインなどの設定



コンセプト③ 
やたらめったらパターンを作る



t2i i2i
ざっくり分けるとこの2つ

Text to Image Image to Image

やたらめったらパターンを作る
画像生成AIの使い方 



やたらめったらパターンを作る
キャラクターデザイン
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やたらめったらパターンを作る
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やたらめったらパターンを作る
キャラクターデザイン



やたらめったらパターンを作る
ロゴデザイン



やたらめったらパターンを作る
メカデザイン



実際の利用例
生成AIを使う具体的な部分

『Midjourney 4』にて作成
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にて
好評連載中



コンセプト④ 
やっぱり背景は描いてほしい



やっぱり背景は描いてほしい
原稿にしめるアシスタント作業の割合

うめ『ブラガール』より



やっぱり背景は描いてほしい

その他は、漫画家（もしくは
チーフアシ）が指定をして、
アシスタントによる作画や、
素材集による部分。さらにキ
ャラクタのトーン、黒ベタな
ども漫画家自身がやることは
少ない。 
（職場環境にもよるけれど） 
個人的な体感では、漫画家自
身が描いているのは、原稿用
紙の50％を超えることはま
ずない。

うめ『ブラガール』より

原稿にしめるアシスタント作業の割合
漫画家自身が 
描いている部分



やっぱり背景は描いてほしい
生成AI(text to image)による背景

Nijijourney v6alpha



Nijijourney v6alpha

やっぱり背景は描いてほしい

　　　　　東京の下町商店街　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　   昭和　　　　　　　建物　　　　　　　 商店 
Tokyo downtown shopping street, Showa-era, buildings, shops,  
　裏通り　　　　　　電柱　　　　　　　　　　　街灯　　　　　　　　　　　　塗り絵風　　　　　　　　　　　　　　　　黒と白　　　　　　　　　

alleys, utility poles, streetlights, Coloring book style, black and white,  
　 シャープな線　　　　　　　　　　とても精密に　　　　　　 高品質        色を入れるな　　　縦横比　16:9 
sharp lines, extremely detailed, HQ --no color --ar 16:9

生成AI(text to image)による背景



やっぱり背景は描いてほしい
ねらった背景を作る



やっぱり背景は描いてほしい
ねらった背景を作る



やっぱり背景は描いてほしい
ねらった背景を作る



やっぱり背景は描いてほしい
ねらった背景を作る



そのままでは

やっぱり背景は描いてほしい

微妙
手前にキャラクターをおいてガウスをかければ使える？ 

小さいコマにアクセント的にであれば使える？

これらの背景が使えるか



• 欲しいものと完全には一致しない 
• 作家のタッチと合わない 
• アニメと違って静止画なので破綻がバレや
すい

理由としては…

やっぱり背景は描いてほしい

微妙

これらの背景が使えるか

そのままでは

手前にキャラクターをおいてガウスをかければ使える？ 
小さいコマにアクセント的にであれば使える？



理由としては…

やっぱり背景は描いてほしい

微妙
• インペイントによる調整 
• ControlNetによるi2iによる調整

対応策

それでも決めゴマには難しい

これらの背景が使えるか

そのままでは

手前にキャラクターをおいてガウスをかければ使える？ 
小さいコマにアクセント的にであれば使える？

• 欲しいものと完全には一致しない 
• 作家のタッチと合わない 
• アニメと違って静止画なので破綻がバレや
すい



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい

よく見るとなんだかわからないものが多い



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい

スタッフが手でトレス



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい

①謎文字の置き換え 
②時代設定の調整 
③ディテールとパースのごまかし 
④エスニック要素の修正



ちゃんと”もつ”背景を描いてみる
やっぱり背景は描いてほしい

生成AIが描いた絵をベースにするメリット
• わざわざ撮影に行かなくても、トレスの素材を用意できる 
• 既存の素材集よりも自由度が高い（高くなる可能性がある） 
• 自分で撮った写真を元にした場合でも起きるトラブルがなくなる 
• 「トレパク警察」による炎上リスクを回避できる 
• 実在しない風景でも、トレスで背景を描くことができる 

安心感



生成AIは仕事を奪うのか



セルシスの対応
• 現状の方式の画像生成AIが、著作権を侵害していなくとも、誰かの著作物を利用して画像
が生成されており、その由来が不明であるアプリは使いたくない。

• アーティストの為のツールを名乗っているが、画像生成AI機能はむしろアーティストを苦境
に追い込み、その活動を阻害する。

• 倫理的に問題がない方法で収集されたデータを利用していないのであれば、使えない。
• CLIP STUDIO PAINTを使っただけで、画像生成AIで作ったと疑われてしまう。
• なぜ要望が多い機能の改善に取り組まずに、問題視されている機能を追加するのか理解で
きない。

• 信用できない機能が搭載されている道具は、創作のパートナーとして受け入れられない。
• 他者の権利が侵害される可能性のある画像が生成され得る機能を提供しておいて、そうな
らないよう自身で気をつけてほしい、というセルシスのスタンスは無責任だ。

セルシスは今後、このような懸念がある画
像生成AIを用いた機能をCLIP STUDIO 
PAINTに搭載いたしません。

生成AIは仕事を奪うのか



pixivの対応
問題① 特定のクリエイターが不利益を被ること

問題② プログラムなどで、クリエイターの作品が不当に収集されること

問題③ AI生成作品を見たくないユーザーにも、AI生成作品が多く表示されること

生成AIは仕事を奪うのか

創作活動の楽しさを損なう行為に対して
は、AI技術、画像生成技術、またもちろん
人間の手で行われたものも含め、その手段
に関わらず、引き続き厳然と対処していき
ます。



過去の事例
生成AIは仕事を奪うのか

イラストレーションファイル (玄光社)

老舗のイラストレーター年鑑

2002年から、アナログとデジタルを分けて
いたが、2008年を最後にわけることはなく
なった



生成AIは仕事を奪うのか

他にも 
•ひたすら同じキャラクタばかりが出がち 
•空間の整合性がまるでない　　　　　　　etc.

漫画を生成してみる

漫画はまだまだ 
描ける気がしない



生成AIは仕事を奪うのか
漫画を生成してみる

あんがいすぐ漫画くらい 
描けるようになるかも？
たぶん最初は1Pマンガ 
広告漫画あたりでは利用が広がっていく？ 

ただ長編のストーリー漫画が描ける、しかもおもしろ
いのが描けるようになるには、まだ相当、時間かかる
んじゃないかなぁ……



生成AIは仕事を奪うのか
アシスタントの仕事は奪うのか

アシスタント数は増えている？

慢性的な人手不足
•デジタルツールの発達によりそもそも減っている 
•画風のスタイルの変化 
（webで発表される漫画は書き込みが紙媒体より総じて少なめ） 
•従来の徒弟制度的な漫画家-アシスタント関係の変化 
（そもそもプロになる修行としてのアシスタントをする人が減った） 
•デビュー方法の変化 
（出版社を通さずともSNSなどで作品を発表できる場が増えた）



1年ちょっと前の奇跡の1枚
生成AIは仕事を奪うのか



奪うのかも…
生成AIは仕事を奪うのか

短・中期的には

奪われることはない
長期的には

わからない？



新しい創作の流れ
生成AIは仕事を奪うのか



生成AIは仕事を奪うのか
新しい創作の流れ（リアルタイム画像生成）

裏で動いているのは 
拡張性が高い 

Stable Diffusion 
(画像生成AI)

つまり自分の絵柄を 
追加学習させることが 

可能

ということは…



生成AIは仕事を奪うのか
新しい創作の流れ（リアルタイム画像生成）

ネーム 下描き ペン
自分の絵柄をAIに 
学習させることで 

ネーム➡︎下描き 
下描き➡︎ペン 

といった各工程を 
大幅に短縮できる 
可能性がある



漫画を描く裾野は広がるかもしれない

すでに描ける人にとっては…
• 効率化 
• 作品数の向上

• 生成AIを伴走者にした作品づくりが可能に
なる 
• 絵を描けなくても、漫画を描ける人が出て
くる

描きたい人にとっては…

奪われる前に、生成AIの普及が、日本の漫画文化のさらなる多様性
の向上につながる段階がありそう

生成AIは仕事を奪うのか

手塚治虫の生涯原稿は15万枚 
現在の単行本（160P）換算で900冊強 
現在の週刊連載の漫画家が年に出せるのが3~5冊程度 
40年描き続けても200冊

900冊 - 200冊 ＝ 妄想?



生成AIの利用は
権利侵害になるのか



生成AIの利用は権利侵害になるのか
うっかり権利侵害しないために

学習 生成
• 著作物に表現された思想又は感情の享受を目
的としない利用、つまりAIによる学習はOK
（著作権法30条の４）

• 個人的には、学習されることに対する忌避感
はないが、忌避感ある人も一定数いる（対策
としては、オプトアウト）

• 他人の絵柄の追加学習したデータを販売する
あたりがグレーゾーン？（今後の判例待ち）

• 仕事が奪われるとは、現状考えにくい。
• 権利侵害をするのであれば、生成AIを使わ
なくてもいくらでもできてしまう。 
（＝生成AIを使わずともやってはいけない
ことはやらない）

• 数少ない懸念すべき可能性は「他人の作品
と意図せず偶然一致してしまう」場合



うっかり権利侵害しないために

“10 IT company logo sticker Design sheet ,oblong,flat color,no background --ar 16:9”
プロンプト

プロンプトに
“Apple”という単語は
入っていない

生成AIの利用は権利侵害になるのか



うっかり権利侵害しないために

現時点でできる対策
• 画像検索などで類似の画像がないか検索する（類似性対策）
• プロンプトや元画像、生成環境などを保存しておく（依拠性対策）

→ 100%ではないにせよ現状でできる現実的な対策

生成AIの利用は権利侵害になるのか

類似性：二つの作品が外見上似ているかどうか（アイデアに権利はない） 
依拠性：ある作品が別の作品に基づいて制作されているかどうか 

類似性・依拠性の2つが揃って初めて著作権侵害になる



今後の展望



効率化は止められない
マニ車 
右回りに回転させると、回転させ
た数だけ内蔵された経を唱えるの
と同じ功徳があるとされている
（wikipediaより）

今後の展望



効率化は止められない
今後の展望

ソーラーマニ車
光さえあれば自動的に功徳を積めるマジッ
クアイテム。ただでさえ効率化を図ったマ
ニ車の最新型（1,480円）



効率化は止められない

アシスタント  
スクリーントーン 
コピー機 
3DCG 
デジタル作画

出た当初はどれも 
ズルいと言われた

「じゃあ生成AIは？」

今後の展望



生成AIと安倍公房の「魂」問題に対する見解

うめ『おもたせしました。』より

安部公房（1924-1993） 
小説家。東京大学医学部卒業後、文学の道
へ。「壁」で芥川賞、「砂の女」で読売文学
賞を受賞。国内外で高い評価を得て、彼の作
品は世界30数か国で翻訳される。
ワープロを最初に使った小説家の一人。
原稿を手書きしないことで多くの批判を受け
た。

今後の展望



生成AIと安倍公房の「魂」問題に対する見解

うめ『おもたせしました。』より

今後の展望



生成AIと安倍公房の「魂」問題に対する見解

うめ『おもたせしました。』より

今後の展望



生成AI時代の創作で最後に残るもの
今後の展望

選択と責任



生成AI時代の創作で最後に残るもの
今後の展望

選択と責任
「漫画家は、漫画だけ描いていたい」

• SNSでの宣伝活動 
• 確定申告はじめとした事務作業 
• 各種政治活動／ロビー活動 
• 金銭の管理／ギャラの交渉 
• 二次使用（映像化等）に付随する各種作業…etc



質疑応答

1. 漫画業界について 
2. 漫画を描く工程 
3. 生成AIとどうかかわるか 
4. 生成AIで何ができるのか 

　　苦手なものを代わりにお願いする 
　　壁打ちの相手をしてもらう 
　　やたらめったらパターンを作る 
　　やっぱり背景は描いてほしい 

5. 生成AIは仕事を奪うのか 
6. 生成AIの利用は権利侵害になるのか 
7. 今後の展望

今日話したこと


